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Wir sind ungestalt. 

Wir gestalten Bildungsangebote von einzelnen Lernstationen bis  
hin zu kompletten Lehrpfaden für Naturparks, Tierparks und Zoos.  
Wir konzipieren Dauer- und Wanderausstellungen für Museen,  
Galerien und Institutionen. Wir betreuen Marken und gestalten  
Corporate Designs sowie Image- und Kommunikationskampagnen  
für Kunst, Kultur, Bildung und Forschung und den öffentlichen Sektor.

Dieses Portfolio zeigt einen Einblick in unsere Sparte Szenografie und 
Lernstationen. Wir wünschen viel Freude beim Entdecken!H

al
lo

Tierfreund
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Edutainment umschreibt die gelungene 
Verbindung von Bildung und Unterhaltung 
mit dem Ziel, Lernmotivation zu steigern 
und somit Lernen erfolgreicher zu machen. 
Erlebniswelten oder erlebnisorientierte  
Freizeitlernorte wie Zoos, Tier- und Natur-
parks nutzen diesen Ansatz, um Besucher 
für den Schutz und Erhalt von Tierarten 
und Lebensräumen zu sensibilisieren. 

Wir begegnen zeitgemäßen Wahrnehmungs-
mustern und ersetzen die gute alte Text
tafel. Abwechslungsreiche, interaktive, 
multisensorische Lernstationen vermitteln 
Inhalte für Groß und Klein.
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→  
Lernstationen & Lehrpfade

→  
Szenografie & Kulissenbau

Spielerisch vermitteln: Bildung  
und Unterhaltung verbinden  
macht Lernen nachweislich 
effizienter und erfolgreicher.
Unsere Lernstationen unter- 
stützen Ihren Bildungsauftrag  
und erhöhen die Zufriedenheit  
der Besucher.

Infrastruktur integrieren: Wege, 
Gastronomie, Sanitär — authentische, 
liebevoll gestaltete Themenwelten 
vertiefen das Verständnis tierischer 
Lebensräume und machen den 
Freizeitbesuch zur unvergessenen 
Erlebnisreise.

U
n

se
re

Leistungen
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Unser Wertversprechen:
ungestalt konzipiert, gestaltet und produziert 
immersive Lernstationen auf Basis definierter 
Lernziele und Zielgruppen, die sich ins individu-
elle Raumkonzept der Destination integrieren, 
gesundheitliche und Sicherheitsaspekte beach-
ten, sowie die Revisisionsfähigkeit gewährleis-
ten.

Die Vermeidung von Folgekosten und ein  
geringer Wartungs- und Pflegeaufwand ist  
essentieller Bestandteil unserer Produkt- 
planung.
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Ih
re

Vorteile
1.	Entlastet im Alltag – Besucher lernen 

selbstständig, während andere Vermitt-
lungsarbeit erledigt werden kann

2.	Unterstützt für Bildungsprogramme –  
Stationen dienen als Ausgangspunkt oder 
zur Ergänzung für Führungen

3.	Erweitert pädagogische Wirkung –  
integrativer Ansatz erreicht verschiedene 
Lerntypen bzw. Lernzugänge

4.	Erleichtert Verständnis – abstrakte Themen 
(z. B. Artenschutz) werden auf vor Ort in 
direktem Bezug zu Tieren vermittelt

5.	Spielen motiviert – erhöhte Aufmerksamkeit 
der Besucher und längere Verweildauer 
können Wissenstransfer verbessern

6.	Robuste Lösungen – reduzieren Reparatur- 
und Wartungskosten
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Szenografie
Unser Wertversprechen:
ungestalt konzipiert, entwirft und plant die 
Ausführung umfassender szenografischer 
Gestaltung von Besuchererlebnisräumen in 
der Destination und berücksichtigt dabei 
Vorgaben der Bau- und Landschaftsplanung, 
Infrastruktur, Sicherheit, Besucherführung, 
Pädagogik und der Corporate Identity.
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Workflow
Wir orientieren uns im Projektablauf an der aktuell veröffentlichten  
Fassung der HOAS. Diese liefert einen transparenten standardisierten  
Projektablauf und eine Darstellung aller Aufgaben und Verantwortungen 
für beide Seiten. Zusätzlicher Vorteil: 
So können wir unsere Projektarbeit in jeden übergreifenden Bauprojekt-
ablauf integrieren, indem wir Schnittstellen gemeinsam definieren und 
unsere Abläufe darauf ausgerichtet anpassen.U

n
se

r

LPH 01 
Grundlagenermittlung

LPH 2
Feinkonzept

LPH 05 
Vergabe

LPH 6
Bau, Umsetzung

LPH 7
Übergabe,  
Dokumentation

LPH 03 
Entwurfsplanung

LPH 04 
Ausführungsplanung

→ 1. Konzeption → 2. Entwurfsplanung → 3. Ausführungsplanung → 4. Realisierungsbetreuung
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Ablauf
P

ro
je

kt
1. Gestaltungskonzeption

Zuerst legen wir gemeinsam Lernziele und 
Kernbotschaften fest. Wir lernen Euch und 
die räumliche Situation vor Ort kennen. Diese 
Erkenntnisse fassen wir zusammen und skiz-
zieren darauf aufbauend interaktive Elemen-
te. Damit wir wissen, wie das fertige Produkt 
ausschauen könnte, entwickeln wir Look & 
Feel der gestalterischen Grundidee.

3. Ausführungsplanung

Wir erstellen Pläne, damit die Stationen pass-
genau produziert werden können und klären 
die Werksplanung mit den Produzent:innen. 
Währenddessen erstellt ihr Inhalte und wir 
unterstützen euch dabei, egal ob wir beraten, 
zuarbeiten oder für euch die Inhalte erzeugen.

2. Entwurfsplanung

Wir verteilen alle Inhalte und entsprechende 
Vermittlungsprinzipien auf Stationen auf und 
arbeiten sie aus. Das Gestaltungskonzept 
wird auf die Objekte hin durchgearbeitet. 
Layoutvorgaben liefern uns dabei den Um-
fang und die Platzangaben, um Inhalte zu  
erstellen.

4. Realisierung

Die Pläne werden Realität! Wir behalten alle 
Fäden in der Hand und sorgen dafür, dass 
Budget und Zeitplan eingehalten werden.  
Lieferung und Montage machen wir vor Ort. 
Eine umfassende Übergabe, Inbetriebnahme 
und technische Dokumentation sorgt für ein 
sorgenfreies Nutzen der Stationen.
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Torsten SchaumburgTina Zürner

Claudia Haase Franziska Wander

Swana Sobottka 

Fabian DornheckerElena Bangel

Lucas Gebhardt-Seele

Sophia Konermann

Jessica Sauter Maximilian Satzinger

Produktions-
leitungKonzeption

Branding & 
Digital

Ausstellungs-
produktion

Ausstellungs-
gestaltung

Grafi kproduktion Grafi kdesign & 
Illustration

Grafi kdesign & 
Illustration

Ausstellungs-
produktion

Grafi kdesign & 
Branding

Werkstudentin
Konzeption

Ivo Zibulla

Strategie & 
Beratung

Charlotte Niedermeier

Ondrej Brinkel

Szenografi e

Digitales & 
Games

Team
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Anspruch
In
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h
er Lernen als Erleben  

an realen, erfahrbaren Orten

•	 Ganzheitliches multisensorisches  
Lernen – mit Verstand, Gemüt  
und Körper

•	 das Bedürfnis von Kindern nach  
Dynamik, spielerischem Handeln  
und lustbetontem Lernen erfüllen

•	 Umsetzung mit pädagogischem  
Personal vor Ort abstimmen 
 
 
 

Einfache Informationen 
bereitstellen

•	 leicht zugängliche Sachverhalte  
in kurzen Texten ergänzen mit  
Abbildungen (z. B. Infografiken) 

•	 Methodenvielfalt für breite  
Zielgruppen

•	 Kernbotschaften  über interaktive  
Angebote vermitteln

•	 sonst Texte eher für zusätzliche  
und vertiefende Informationen  
bereitstellen
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Te
ch
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er Langlebige Produkte

•	 auf hohe Nutzung der Lernstationen  
ausgelegte, robuste und strapazierfähige 
Bauweisen, die großen Besucherströmen  
gewachsen sind

•	 für den Außeneinsatz geprüfte und  
bewährte technische Komponenten  
und Materialien

•	 geforderte baulichen Schutznormen und 
Brandschutzrichtlinien werden beachtet 

Nachhaltige Umsetzung

•	 nach Möglichkeit umweltzertifizierte  
Baustoffe verwenden (z. B. FSC- 
zertifizierte Hölzer, Farben und Lacke) 

Angemessene Funktionalität 

•	 technische Spiele fallen nach Benutzung  
von selbst in den Ausgangszustand  
zurück

•	 einfache Wartung, einfache Zugänglich- 
keit von mechanischen und technischen  
Bauteilen

•	 keine Abhängigkeiten durch technische  
Übergabe und Funktionsdokumentation  
der Lernstation

Anspruch
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es begreifbar

Klappen und  
Schiebemechanismen

Drehspiele und  
Drehmechanismen

Zugmechanismen
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F
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Diabetrachter und  
Displays

Elektronische und  
akustische Spiele 

Video- und  
Hörstationen

und alle Sinne
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Wir erarbeiten standardmäßig visuell  
eigenständige Produkte, die sich reibungs- 
los in vorgebene gestalterische Strukturen 
(Leitsysteme, Corporate Design Vorgaben  
o.ä.) einordnen und dabei eigenständig  
und auffällig bleiben.

Wir beachten bei der Darstellung von  
Informationen die aktuell gängigen  
Barrierefreiheit-Standards.

S
ta

n
d

ar
d

is
ie

rt
 individuell
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Referenzprojekte
U

n
se

re

Zoo Leipzig GmbH

Arche für den Artenschutz 
#Innenraum #Szenografie #Artenschutz

Zoo Duisburg

Lernstationen Fossa 
#Außenraum #interaktiv 

Zoo Leipzig GmbH

Szenografie Tammis Garten 
#Außenraum #Szenografie

Zoo Leipzig GmbH

Szenografie Südamerika 
#Außenraum #Szenografie #Anlage

Zoo Leipzig GmbH

Lernstationen Himalaya 
#Außenraum #interaktiv

Serengeti-Park Hodenhagen GmbH

Lehrpfad Artenschutz 
#Außenraum #Artenschutz

Wildpark Hundshaupten

Lernstationen Wisentzentrum 
#Außenraum #interaktiv #familienfreundlich

Biosphärenreservat Mittelelbe

Lehrpfad Biberland 
#Außenraum #Szenografie #Naturreservat

Zoo Leipzig GmbH

Lehrpfad Dino-Abenteuer 
#Außenraum #Orientierung #Mediaguide

Zoo Leipzig GmbH

Affenhandstation Pongoland 
#Innenraum #Lernstation #Live-Handtracking

Zoo Rostock

Szenografie Robbenanlage 
#Außenraum #Szenografie #Anlage

Zoo Leipzig

Lernstation Feldhamster 
#Außenraum #Lernstation #interaktiv

Zoo Leipzig

Vogelvolieren 
#Außenraum #Lernstationen #Anlage
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Ameisenbär Dinosaurier FlamingoFeldhamsterElefant

Insekten

Fossa

Koala

BiberAra

Lori Wildbiene

Mähnenwolf

TigerStrauß

Nandu Nashorn Primaten

Waldrapp

Roter Panda

Schneeleopard WisentSeehund

Robbe

Mit folgenden Tierarten kennen wir uns schon sehr gut aus:



-> Zoo Duisburg 

-> 2024

F
o

ss
a
Learning Station
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Vogelvolieren

Komplexität         9 interaktive Stationen

Zoo Leipzig ∙ 2026
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Im Zoo Leipzig gibt es zwei neue Vogelvolieren:  
„Amazonien” und „Loriversum”. Besuchende 
können in die Volieren hineingehen und die Vögel  
so hautnah erleben. 
Wir entwickeln interaktive Vermittlungsstationen, 
austauschbare Gehegeschilder und robuste Info-
tafeln mit Medienelementen. 

Für „Amazonien” setzen wir auf südamerika
nischen Flair und besonders widerständige  
Materialien. Beim „Loriversum” greifen wir  
die Farbwelt der bereits bestehenden Themen
welt Asien auf und erweitern die Formen
sprache. Eine Besonderheit: Das Wissen um  
echte Arasicherheit – jetzt offiziell Teil unserer  
Repertoires :)

• Interaktive und mediale Aufbereitung 
edukativer Inhalte

• Erstellung erweiterbarer und 
austauschbarer dynamischer 
Gehegeschilder

• besonderer Fokus auf Robustheit der 
Stationen

• Integration in bestehende stilistische 
Themenwelte

   -> Hier geht’s zur Video CaseS
ze

n
o

g
ra

fi
e 

Vogelvolieren

https://www.youtube.com/shorts/JxhxbdOXITE
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/3H4cfs694f0
https://www.youtube.com/shorts/JxhxbdOXITE


-> Zoo Duisburg 

-> 2024

F
o

ss
a
Learning Station
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S
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Robbenanlage

Komplexität         6 interaktive Stationen

Zoo Rostock ∙ 2025
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Der Zoo Rostock hat im Jahr 2025 seine neue 
Robbenanlage eröffnet. Die großzügigen Wasser- 
und Landbereiche bieten Seehunden und süd-
afrikanischen Seebären ein neues Zuhause. Wir 
konzipieren vier interaktive Lernstationen für die 
Besuchenden und übernehmen die Szenografie. 
Zusätzlich entstehen neue Gehegeschilder, die 
zur interaktiven Tierbeobachtung einladen, ein 
Fotopoint und eine Patenstele.

Unsere Lieblingsstücke hier: die interaktiven 
Spiele! Über ein Drehrad können Besuchende  
beispielsweise die Vibrissen nachempfinden  
oder mit einem Buzzer messen, wie lange sie  
die Luft anhalten können. Cool!

• Interaktive, spielerische und 
multisensorische Aufbereitung von 
Lerninhalten

• Textliche und inhaltliche Erarbeitung der 
Elemente in Kooperation mit Zoologen

• Erstellen der Gehegebeschilderung 
inklusive Fokusschilder

• Lebensgroße Robbensilhouetten aus 
Cortenstahl

• Weltkugel mit Verbreitungsgebieten  
und interaktiver Beschilderung

• Konzeption Fotopoint und Patenstele

   -> Hier geht’s zur Video CaseS
ze

n
o

g
ra

fi
e 

Robbenanlage

https://www.youtube.com/shorts/3H4cfs694f0
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/3H4cfs694f0
https://www.youtube.com/shorts/3H4cfs694f0


-> Zoo Duisburg 

-> 2024

F
o

ss
a
Learning Station

2026
Portfolio Educationlogo_small 29

Le
rn

st
at

io
n

 
Feldhamster

Zoo Leipzig ∙ 2025

Komplexität         7 interaktive Stationen
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Wir entwickeln ein szenografisches Konzept  
mit mehreren interaktiven Lernstationen zum 
Feldhamster. Bei der Umsetzung achten wir  
auf spielerische Informationsvermittlung und  
die aktive Einbindung der Besuchenden. 
Ein großflächiger Querschnitt durch ein Feld 
zeigt das unterschirdische Gangsystem des 
Hamsters im Sommer- und Winterbau. 
Interaktive Elemente wie ein verstecktes Dreh-
rad, Schiebeelemente und Entdeckerklappen  
geben tiefere Einblicke in die Gefahren für den 
Feldhamster, den Hamsterbau und die Feld-
hamsterzucht im Zoo Leipzig. Ein eigens ge-
stalteter Münzspender macht das Sammeln von 
Spendengeldern für das Artenschutzprojekt 
möglich. 

• Interaktive und spielerische 
Lernstationen

• Szenografische Überarbeitung  
der Hamsterzuchtstation

• Integration in bestehende Umgebung

• Entwickeln von Medienstationen

• Entwickeln eines interaktiven 
Münzspenders

   -> Hier geht’s zur Video CaseLe
rn

st
at

io
n

 
Feldhamster

https://www.youtube.com/shorts/18vllhxM938
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/18vllhxM938
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Le
rn

st
at

io
n

Fossa

Zoo Duisburg ∙ 2024

Komplexität         7 interaktive Stationen
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Fossa

Die Fossa, das größte Raubtier Madagaskars,  
ist in Tierparks nur selten zu sehen. Der Zoo 
Duisburg widmet sich seit 1980 der Haltung 
dieser bedrohten Tierart und unterstützt ihren 
Schutz durch gezielte Zuchtprogramme. 
Wir entwickeln sieben Lernstationen, die Einblick 
in die Lebensweise der Fossa auf Madagaskar 
und im Zoo geben.

• Entwicklung von 7 interaktiven Stationen

• leicht verständliche Aufbereitung  
der Inhalte

• Umsetzung Hörstation

• ressourcenschonende Integration in 
bestehenden Entdeckungspfad
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-
Station Pongoland

Zoo Leipzig ∙ 2024

Komplexität         1 interaktive station
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A
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-
Station Pongoland

Für ein Kooperationsprojekt zwischen dem Zoo 
Leipzig und dem Max-Planck-Institut für evolu-
tionäre Anthropologie sollen Ähnlichkeiten und 
Unterschiede in Aufbau und Funktionsumfang 
zwischen Menschen- und Primatenhänden  
spielerisch vermittelt werden.

Unsere Lösung: Der Handverwandler, der mittels  
Live-Handtracking die Hand des Besuchers auf 
einem Bildschirm in die eines Primaten verwan
delt. Jede Bewegung wird dabei in Echtzeit auf  
das detaillierte 3D-Modell übertragen. Ob Orang-
Utan, Gorilla oder Schimpanse – alle können  
selbst ausprobieren, welche anatomischen Be-
sonderheiten jede Art bereithält. 

• Live-Tracking und komplexe 3D 
Anatomie aufeinander abstimmen

• Ausbalancieren der Anforderungen 
widersprüchlicher Interessen: Lernziele, 
akademische Präzision, Nutzungsfreude 
und technischen Begrenzungen

   -> Hier geht’s zur Video Case

https://www.youtube.com/shorts/bCf70oN15hs
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GorillaSchimpanse Orang-Utan

Anders als Menschena�en haben wir eine 
kurze Mittelhand und einen vergleichsweise 
langen Daumen. Mühelos können unsere 
Daumenkuppen alle anderen Finger 
erreichen. Dies ermöglicht uns verschiedene 
höchst präzise Gri�e. Mehr dazu erfährst du 
auf der anderen Seite dieser Transportkiste.

GorillaSchimpanse Orang-Utan Mensch

Feine Unterschiede  
mit großer  
Wirkung

Hände von Menschen und Menschenaffen ähneln  
einander. Menschen haben jedoch eine kurze Mittel-
hand und einen vergleichsweise langen Daumen.  
Mühelos können unsere Daumenkuppen alle anderen 
Finger erreichen. Wir nutzen diese Fähigkeit im Alltag 
sehr häufig für verschiedene höchst präzise Griffe.  
Zum Beispiel, um einen Faden in eine winzige Öse  
einzufädeln.

In einer Studie wurde die Häufigkeit der Anwendung  
von sechs verschieden Grifftechniken untersucht.  
Menschen, Bonobos, Gorillas und Orang-Utans  
bekamen die Aufgabe, eine Walnuss mit einem  
Bambusstab durch ein Holzlabyrinth zu manövrieren. 

Je nach Art wurden die untersuchten Griffe unter- 
schiedlich häufig angewendet. Der Dreipunktgriff  
(Daumen, Zeige- und Mittelfinger) wurde aus- 
schließlich von Menschen genutzt.

Slight differences with big effects 

The hands of humans and apes are very similar. However, human 
hands have a short metacarpus (palm) and a comparatively long 
thumb. The tips of our thumbs can easily touch all of the other  
fingers. We use this capability in everyday circumstances for a  
range of very precise grips. For example, threading a needle. 

In one study, the frequency of use for six different grip techniques  
was analysed. Humans, bonobos, gorillas and orangutans were  
given the task of moving a walnut through a wooden maze using  
a bamboo stick. 

Depending on the species, different grip techniques were used  
with varying frequency. The three-point grip (thumb, index and  
middle finger) was only used by humans.

Quelle: Ameline Bardo, Laurent Vigouroux, Tracy L. Kivell, Emmanuelle Pouydebat: The impact of hand proportions on tool grip abilities in humans,  
great apes and fossil hominins: A biomechanical analysis using musculoskeletal simulation, Journal of Human Evolution, Volume 125, 2018, S. 106 – 121

Mensch
Human

Bonobo
Bonobo

Gorilla
Gorilla

Orang-Utan
Orangutan

10%0% 20% 30%

Klemmgriff
Pinch grip

Zwischen- 
fingergriff
Interdigital 
22/33 brace

Power
Faustgriff

Scissor
Scherengriff

Hook
Hakengriff

Dreipunkt- 
griff
Dynamic tripod
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/bCf70oN15hs
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den Artenschutz

Zoo Leipzig ∙ 2022 – 23

Komplexität         23 interaktive Stationen
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den Artenschutz

2023 eröffnete der multimediale Erlebnisort  
Entdeckerhaus Arche. Unser Auftrag: Das  
Entrée zum immersiven Multimedia-Erlebnis  
im Inneren der Arche mit edukativen Inhalten 
gestalten. Dabei entwickelten wir in gewohnt  
enger Zusammenarbeit mit der Zoopädagogik 
sowohl das didaktische Konzept, als auch  
die multisensorische Umsetzung inklusive  
Ausstellungsplanung.

Wir haben noch nie ein selbstaktualisierendes 
Kundenfeedbacksystem installiert - bis jetzt!

• immersive Szenografie in den 
thematischen Räumen

• intensiver Medieneinsatz: Audio-,  
Video- und Feedbackstationen

• komplette Schnittstellenabstimmungen 
zu Bauplanung und Medienplanung in 
gesamter Projektumsetzung 

   -> Hier geht’s zur Video Case

https://www.youtube.com/shorts/uS3Ito6Md-8
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/uS3Ito6Md-8
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Artenschutz

Serengeti-Park Hodenhagen ∙ 2023

Komplexität         11 interaktive Stationen
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Artenschutz

2023 eröffnete Deutschlands unterhaltsamste 
Savanne in zwei Abschnitten insgesamt  
11 Stationen zum Thema Artenschutz.  
Auf Basis eines inhaltlichen Konzeptes  
entwickelten wir spielerisch-unterhaltsame  
Stationen in enger Abstimmung mit  
Pädagogen und Bauteam des Tierparks.

Es hat uns riesigen Spaß gemacht, die Tür der 
Tier-WG zu erfinden. Klingeln und sehen, wer 
schon wach ist!

• 8 interaktive Stationen

• 3 einfache Stationen

• Prototypenbau Video- und 
Audiostationen

   -> Hier geht’s zur Video Case

https://www.youtube.com/shorts/coa5j2UBq18
https://www.youtube.com/shorts/coa5j2UBq18
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/coa5j2UBq18
https://www.youtube.com/shorts/coa5j2UBq18
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Wisentzentrum

Wildpark Hundshaupten ∙ 2022

Komplexität          5 interaktive Stationen
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Wisentzentrum

2023 eröffnete das neue Wisentfreigehege rund 
um einen riesigen, begehbaren Wisentspielplatz. 
Wir planten, testeten, produzierten und instal-
lierten vor Ort fünf interaktive, familienfreund
liche Stationen.
 
Unser Lieblingsstück hier: ein begehbares Bilder-
buch. Nice!

• 3 interaktive Stationen

• 2 einfache Stationen

• Prototypentwicklung 
lebensgroßes Wisent-Buch

• Protypenentwicklung Wisentskelett 
aus nachhaltigem Material
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Biberland

Biosphärenreservat Mittelelbe ∙ 2021 – 22

Komplexität          3 interaktive StationenBeschilderung
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Biberland

2022 eröffnete das Biberfreigelände in  
neuem Gewand: Wir haben das Gelände und  
angrenzende Weiden- und Obstlehrpfade  
szenografisch und naturpädagogisch grundsätz-
lich überarbeitet. Wir planten und realisierten 
neue interaktive Lernstationen und Infotafeln 
rund um Leben und Lebensraum des heimischen  
Elbebibers. Unser szenografischer Ansatz  
nutzt naturbelassene Materialien und bettet  
die Informationselemente harmonisch in die 
Landschaft ein. 

Highlight: Live-Streaming in einem Bereich zu 
ermöglichen, der regelmäßig von einem Fluss 
überschwemmt wird :)

• interaktive, spielerische und 
multisensorische Aufbereitung von 
Lerninhalten

• Lehrtafeln im Corporate Design des 
Biosphärenreservates

• Szenografie Einzäunung des 
Biberfreigeheges

• Zweisprachigkeit

• Prototypenentwicklung On-demand 
Video Live-Stream
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Dino-Abenteuer

Zoo Leipzig ∙ 2021

Komplexität         21 StationenBeschilderung
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2021 kamen die Dinosaurier für ein Jahr nach 
Leipzig. Im Rahmen einer imposanten Sonder
ausstellung beleuchtete der Zoo die Welt der aus-
gestorbenen Riesen und setzte damit auch einen 
Verweis auf heutiges Artensterben. Wir waren mit 
an Bord und erschufen ein unterhaltsam-infor
matives Schilderkonzept vor Ort und lieferten die 
Begleitbroschüre für heimische Faktenfoscher.

Wussten Sie, dass sich ein 42 Meter langes Textil
banner durch Aufdruck um etwa 4 % verkürzt? 
Wir hätten das gern vor der Installation gewusst.

• 20 individuelle Schilder mit schnell 
erfassbaren Fakten und detaillierten Infos 

• 42 m langer Zeitstrahl zur Erdgeschichte

• Zweisprachige Begleitbroschüre zur 
Ausstellung

Le
h

rp
fa

d
Dino-Abenteuer
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Tammis Garten

Zoo Leipzig ∙ 2020

Komplexität         Szenografie
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2020 erhielt Tammi, das Maskottchen des  
Zoo Leipzig, seinen eigenen Schrebergarten.  
Unsere Aufgabe war die szenografische  
Umgestaltung des ehemaligen Bienenhauses.  
Entstanden ist ein Treffpunkt zum Feiern  
von Kindergeburtstagen, für das beliebte  
Tiergesichterschminken und ein Ort für Vermitt-
lungsformate der Mitmachwerkstatt.

Fun-Fact: Wir stöbern gerne in Second-Hand-
Läden nach alten Requisiten ;)

• Kulissengestaltung des  
ehemaligen Bienenhauses

S
ze
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e
Tammis Garten
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Südamerika-Anlage

Zoo Leipzig ∙ 2018

Komplexität         Szenografie 12 interaktive Stationen
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Südamerika-Anlage

2018 eröffnete der erste Abschnitt der Erleb-
niswelt Südamerika. Die Lebensräume Pantanal, 
Pampa und Patagonien werden entlang einer  
erzählerischen Dramaturgie gezeigt: „Der Weg 
von Natürlichkeit bis zur verlassenen Siedlung“.
Wir konzipierten, entwarfen und realisier-
ten zahlreiche Lernstationen und Kulissen aller 
Funktionseinheiten für Besucher und Bewirt-
schaftung (Gehege, Wege, Gastronomie, Sanitär) 
entlang vorgegebener Narrative.

Wir haben Freude gehabt, lateinamerikanisches 
Flair zu schaffen. Ach ja, die Tierplakate sind 
wirklich sehr begehrt :)

• interaktive, spielerische und 
multisensorische Aufbereitung von 
Lerninhalten

• Umsetzung Tierstimmenwand und 
Ameisenbärenzungen-Automat in 
Form eines Termitenhügels

• Nachbildung eines südamerikanischen 
Kiosks als Teil des Nasenbär-Geheges

• haptische Landkarte Südamerikas

• farbenfrohe Wandmalereien und 
Plakate an Palisaden und Gebäuden

• Kulissengestaltung der Gastronomie 
und des Streichelzoos

   -> Hier geht’s zur Video Case

https://www.youtube.com/shorts/gqn3J7siO90
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Vermittlungsziele

1.		Nahrungsspezialist (Der Ameisenbär ist ein 
Nahrungsspezialist, der sich von Insekten ernährt)

2.		Artenkenntnis/Konvergenz (Es gibt im Tierreich noch 
andere Lebewesen, die Nahrungsspezialisierungen 
aufweisen)

Pädagogisches Konzept und Aufbau der Lernstation

I. Informationstafel: 

Überschrift, fett gedruckte Kernaussage, darunter 
siebenzeiliger Infotext mit kurzen, prägnanten Sätzen, 
drei Bilder untermalen die Textinformation. Befindet 
sich auf Höhe des lesefähigen Publikums -> dient 
vollumfänglich Vermittlungsziel 1. Nahrungsspezialist

II. Zungenspielautomat "Termitenhügel":

Zeigt spielerisch, wie der Ameisenbär seine Nahrung 
aufnimmt, Modell dient der Untermalung des Textes 
und verstärkt Bildvisualisierung, ist eye-catcher, weckt 
Interesse (hält Aufgabenstellung bereit + fordert 
Interaktion), befindet sich auf Kinderhöhe -> dient 
vollumfänglich Vermittlungsziel 1. Nahrungsspezialist

III. Interaktives Ratespiel:

Finde aus neun gezeigten Tieren fünf Insektivoren 
durch Betätigen von Klappen, Überschrift = 
Aufgabenstellung, optisch hervorgehoben und 
prägnant formuliert, kurzer Erklärtext greift 
Aufgabenstellung auf + stellt Sachverhalt der 
Konvergenz vor, direktes Feedback und hohe 
Erfolgschance, Erfolgbedürfnis der Menschen führt zur 
aktiven geistigen Auseinandersetzung, Höhe ist für 
alle Besuchern gut erreichbar -> dient vollumfänglich 
Vermittlungsziel 2. Artenkenntnis/Konvergenz

Lernstation Ameisenbär
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/gqn3J7siO90
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Himalaya

Zoo Leipzig ∙ 2017

Komplexität         5 interaktive Stationen
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Himalaya

2017 eröffnete die Himalaya-Felslandschaft,  
die Schneeleoparden, rote Pandas und Wald-
rappen beherbergt. Wir konzipierten, entwarfen 
und bauten vier Lernstationen, die sich in die 
naturnahe Gesamtgestaltung der Themenwelt 
integrieren.

Wir lieben die von Gebetsmühlen inspirierten 
Stationen. Wie sie bei jedem Wetter reibungslos 
laufen, ist unser kleines Geheimnis.

• regional-authentische 
Gestaltungselemente 
(tibetanische Gebetsmühlen, 
Schriftzeichen, Lotusblüten)

• Materialauswahl, die das 
Aussehen uralter Hölzer 
imitiert

• interaktive, spielerische und 
multisensorische Aufbereitung 
von Lerninhalten

• analoges Animationsspiel, in 
dem die eigene Sprungkraft 
mit der eines Schneeleoparden 
verglichen wird

   -> Hier geht’s zur Video Case

https://www.youtube.com/shorts/2j4edIkEzdE
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-> Video Case

https://www.youtube.com/shorts/2j4edIkEzdE
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Edutainment Projekte

Lernstationen Seehund-Anlage Innenraum 
Zoo Neuwied GmbH, bis Frühling 2026

Lernstationen Feuerland, Robben und Pinguine  
Zoo Leipzig GmbH, bis Sommer 2026

Wild Love Stories Ausstellung
Naturschutz-Tierpark Görlitz e. V., bis Sommer 2026

Lernstationen Elefanten- und Primatenanlage 
Erlebnis-Zoo Hannover gGmbH, bis Sommer 2027A

kt
u

el
le



2026
Portfolio Educationlogo_small 88

Ivo Zibulla
Chief Edutainment Officer

T	 +49 341 240 59 471
E	 i.zibulla@ungestalt.de

Wir sind ungestalt. Wir entwickeln Kommunikationskampagnen, übernehmen 

Ausstellungsgestaltung und Szenografie für Unternehmen und Organisationen aus Kunst, 

Kultur und Tourismus.

Fragen? 
N

o
ch
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ungestalt GmbH
Lützner Straße 91
D-04177 Leipzig


